Animacijske tehnike za svakovrsnu publiku

Naslov aktivnosti Igra potrage

TEMA Upoznavanje bastine

- PoznavatirazliCite vrste igara potrage ili utrkivanja i
vise mogucih terena

Odgojno-obrazovni - Inati prilagoditi igru potrage sudionicima i ferenu

ciljevi - Razumijeti nacelo stvaranja oznaka i pripadajuce
knjizice
- Inati kako otkrivati neko podrucije
Klju€ne rijeci Bastina, pejzaz

Svi moguci sudionici bez obzira na dob: od 6/7 godina sve
do odrasle dobi
Cilina skupina Preduvijet: Citanje

Aktivhost je prilagodena skupini od najmanje 4 sudionika

Prakticni rad:

- Sudjelovanje v igri potrage

- Smidljanje igre potfrage: zamisliena je kao igriva
(ludicka) aktivnost skupine u vanjskom prostoru, gdje
sudionici moraju pronaci neki objekt ili istraziti neku

Tip aktivnosti stazu koriste¢i dokaze prikupliene tijgkom istrazivanja

ili kroz zagonetke.

Sveukupnost tih dokaza, povezanih sa stazom na
otvorenom vodit ¢e prema otkrivanju bastine i pejzaza

Radi se o igrivoj i pojednostavljenoj obuci u orijentaciji

Potraga za blagom, otkrivanje teritorija, oznacavanje,

Kljucne rijeci i i
orijentacija
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1- Priprema igre Potraga

Animatori ¢e prethodno istraziti teren, odrediti elemente
bastine ili pejzaza koji ¢e biti ukljuCeni u igru otkrivanja (npr.
otkriti pastirske nastambe)

Razmisliti o ciljnoj skupini: moguce su poteskoce sa stazom
U odnosu na dob i pokretljivost sudionika, trajanje obilaska
s obzirom na skupinu

Pripremiti oznake: one Ce se postaviti na kljucnim
tockama, sto ¢e kasnije olaksati stvaranje pisanoga
vodica (oznake su pisane u obliku indicija ili pitanja)

Pisani vodic: knjizica u kojoj Ce se biljeziti pisani odgovori
na pitanja postavljena u oznakama uzduz staze. Treba
obvezno posjetiti svaku oznaku da bi se odgovorilo na sva
postavljena pitanja.

Etapa za etapom ... | Na dan D, oznake i sav drugi material moraju bifi
postavljeni na svojim mjestima na terenu prije no sto dodu
sudionici.

2. Docek sudionika

Rasprava i upute bit ce prilagodene publici

a. Predstavljanje predmetnog podrucja: grad, selo, Suma,
itd., denivelacija terena, rizici, vidikovci...

b. Predstavljanje igre potrage:

o tema : biodiverzitet, krajolik, bastina ...

trajanje! tijekom kojega Ce igraci odgovoriti na pitanja i

zavrsiti igru potfrage

. tip oznacavanja 2 : opci podatci o bastini/

specificnosti

o nacin kretanjas : kruzno, zvjezdasto, linearno ...

o predstaviti kartu i knjizicu s odgovorima

a.  sigurnosna upozorenja: odredivanje perimetra za

igru, protupozarna zastita, zastita od sunca, itd.

b. Odredivanje skupina: najmanje 2 osobe

c. Podjela materijala: karte, knjizice
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d. Pocetakigre
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- Ostati u dometu sudionika i odgovarati na njihova
pitanja

- Biti na terenu, vidljiv i dostupan igracima

- Motivirati timove

2- Zavrsetak igre

- Svaka ekipa se vraca na pocetni polozaj u
dogovoreno vrijeme

- Provjeravaju se tocni odgovori (bilo da je podijeliena
knjizica s odgovorima ili da se zajedniCki provjerava i
ispravlja odgovore nakon odigrane igre)

- Kad se skupina razide, animator pokupi svekoliki
materijal i oznake sa staze

! frgjanje : mora biti prilagodeno mjestu i publici

2 oznake: mogu biti dva tipa oznaka:

e opce :mogu se upotrebljavati na bilo kojem podrucju, s opéim
pitanjima o odabranoj femi

» posebne, u odnosu na podrucje: postavljaju se pitanja povezana sa

stazom i oCitavanjem krajolika, specificnosti bastine...

» 3 nacin kretanja:

prilagodeno mjestu, nivelaciji terena,mogucénostima sudionika

- zvjezdasto (za najmlade): ekipe se vracaju tiiekom igre prema

jednoj ili vise oznaka trazedi informacije (naziva: gnijezdo s
oznakama)

¢ linearno: ekipe se kre¢u od tocke A prema tocki B bez vracanja
prema animatoru. U ovom slu¢aju animator se mora zateci na
tocki A i na tocki B, brzo da bi mogao docekatiigraCe na kraju
igre.

® kruzno: kao ilinearno, samo animator ostaje na polaznoj tocki.

Mjesto aktivnosti - vanijski prostor

Potrebni materijali
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- papir

- olovke, penkale, filc
- Cvrste daske

- kartice i knjizica

Od 2 sata do cijeloga dana, u ovisnosti od publike i

Trajanje podrucja

Reference
Knjizice s toCnim odgovorima (vodic kroz podrucje)

Kontakt Union APARE-CME / CPIE des Pays de Vaucluse — France

www.apdare-cme.eu

Kontakt: Caroline SAINT-PIERRE
cpie84@apare-cme.eu
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