
 
 

Interpretami  

 

Titolo 

 

Interpretami – Presentazione di oggetti del patrimonio 

 

Tema 

 

Interpretazione del patrimonio 

 

Obiettivi di 

apprendimento 

 

 

Lavoro di gruppo 

Sviluppo dell’immaginazione 

Parlare in pubblico 

 

Destinatari 

 

Qualsiasi partecipante dai 12 anni in su.  

Divisi in sottogruppi di 5 o 6 persone. 

 

 

Tipo di attività 

 

 

Gioco di immaginazione e interpretazione. 

Raccontare una storia e animarla. 

 

Parole chiave 

 

Interpretazione, recitazione, immaginazione.  

 

 

Descrizione 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Il leader dell'attività seleziona circa dieci immagini di oggetti 

pazzeschi e assurdi in un libro, come il "catalogo di oggetti non 

raggiungibili". 

2. I partecipanti sono divisi in gruppi di 5 o 6 persone. 

3. Il leader di attività mostra le immagini ai gruppi e gli chiede di 

guardarle attentamente, quindi sceglie un'immagine per 

ciascun gruppo. 

4. Ogni gruppo ha 20 minuti per immaginare un nome e l'uso 

dell'oggetto e poi presentarlo agli altri partecipanti 

impostando una scena di teatro incentrata sul proprio 

oggetto. Il leader di attività controlla che tutti i membri del 

gruppo partecipino ai preparativi e alla presentazione in 

plenaria.  

5. Una volt ache ogni gruppo ha presentato la propria scena, gli 

spettatori valutano se le esibizioni sono state convincenti. 



 

 

 

 6.  Una volta che tutti i gruppi si sono espressi, il leader dell'attività 

chiede a ciascuna squadra di ripetere lo stesso compito 

utilizzando questa volta un oggetto del patrimonio dall'area 

circostante. Essi devono quindi presentare una storia su questo 

oggetto, altrettanto vivace e coinvolgente quanto il compito 

precedente, cercando di costruire un vocabolario specifico 

sul patrimonio in questione. Le squadre hanno 20 minuti per 

ricercare e preparare le loro scene. 

 

Debriefing 

Una volta che tutti i gruppi hanno preso il loro turno, viene chiesto 

di condividere le loro impressioni sulla loro prima e seconda 

esecuzione 

 

Spazi 

 

In aula oppure all’aperto. Il posto scelto deve avere alcuni 

oggetti del patrimonio vicini o, se richiesto, alcune immagini. 

 

Materiali 

 

Immagini di oggetti assurdi e bizzarri 

 

Durata  

 

Dai 60 ai 90 minuti 

 

Referenze 

 

Catalogue des objets introuvables, Carelman, edizione André 

Balland paris, 1969: 

http://www.arretsurimages.net/vite.php?id=13532 

Some images:  

http://www.laboiteverte.fr/les-objets-introuvables-de-jacques-

carelman/ 
 

 

Contatti 

 

 

Union APARE-CME – Francia 

www.apare-cme.eu  

 

Contatto: Armonie Segond 

chantiers@apare-cme.eu 
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