Coloro che ci
circondano

apprendimento

Titolo Coloro che ci circondano
Tema Imparare ad interagire con il patrimonio locale.

e aes e ys Essere in grado diriconoscere gli stakeholder e come
Obiettivi di 9 9

possono influenzare la conservazione / promozione del
patrimonio.

Destinatari

Dai 16 anniin su

Tipo di attivita

Gioco diruolo/presentazione/ esercizio.

Parole chiave

Stakeholders, gruppi di interesse, conservazione del
patrimonio, processo decisionale.

Descrizione

1. | partecipanti si dividono in gruppi di massimo 8.
Usiamo un caso studio specifico per il gioco diruolo
*, per mostrare i diversi ruoli e prospettive che
persone, gruppi di persone o autoritd possono
svolgere nella conservazione del patrimonio. Ad
ogni gruppo sono assegnati 2 osservatori che
ascolteranno la conversazione senza fare
commenti. (20 minuti)

2. Tuttii gruppi si riuniscono in una plenaria e
condividono la decisione presa. Quindi, gli
"osservatori" commentano cido che hanno visto
durante il gioco diruolo. La discussione € condotta
dalle domande poste dal formatore. (10 minuti)

3. Il formatore spiega come viene creata una mappa
degli stakeholder. Quindi ne sviluppa una, usando
come esempio il caso studio del gioco diruolo,
incoraggiando tutti a partecipare. (10 minuti)
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4. Formiamo gruppi con qualcosa in comune (ad
esempio la stessa origine, o interessi simili o sfondi) e
ogni gruppo € invitato a creare la propria mappa
degli stakeholder su un caso con cui hanno
familiarita. (30 minuti)

5. Infine, in una sessione plenaria, tutti i gruppi
presentano le loro mappe, spiegano il loro ruolo
all'interno di esso, nonché se (e come) potfrebbero
influenzare altri stakeholder. (15 minuti)

*| gruppi potrebbero anche preparare diverse mappe
degli stakeholder sulla base dello stesso caso studio,
ad esempio dopo aver intervistato una persona su un
argomento specifico, se tale persona e facile da
trovare. Tuttavia, questo significa anche aggiungere
del tempo in piu per intervistare la persona.

Spazi Aula
Materiali Fllpchorf, case study, giochi diruolo, diversi pennarelli
colorati.
Durata 1 ora e 30 minuti
European association for Heritage Interpretation
http://www.interpret-europe.net/top/material.ntml
Referenze contact: Valya Stergiofi
valya.sterqgioti@interpret-europe.net
Contatti Mediterranean Centre of Environment
www.medcenyv.org
f A\ Contatto: Isabelle Trinquelle
z| ‘ml", 1‘3? itrinquelle@medcenv.org
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